EINE, ZWEI, VIELE
ZUKUNFTE ERLEBEN

Im Futurium dreht sich alles um die Frage:

Wie wollen wir leben? In der Ausstellung kénnt
ihr viele mégliche Zukiinfte entdecken, im
Forum gemeinsam diskutieren und im Futurium
Lab eigene Ideen ausprobieren.

ENTDECKEN

Es gibt unzahlige Maglichkeiten, sich die Zukunft
vorzustellen. In unserer Ausstellung erwarten
euch zum Beispiel Roboter-Menschen, begriinte
Hochh&user und unser sympathischer innerer

Schweinehund, der so schwer zu Uiberwinden ist.

MITREDEN

Forscher*innen, Kiinstler*innen und Alltags-
held*innen kommen im Forum zusammen. Vor-
trage, Workshops und Performances beleuchten
die Welt von morgen von einer ganz neuen Seite.

MITMACHEN

Was wére die Zukunft ohne geniale Einfalle?
Das Futurium Lab ist eine Mitmachwerkstatt, in
derihr selbst kreativ werden kdnnt. Dort bastelt
ihr mit Lasercutter, 3D-Drucker und Robotern
an euren eigenen Ideen.

FEST DER ZUKUNFTE
05.—-08. SEPTEMBER

Entdecken, ausprobieren, diskutieren -

die Moglichkeiten, im Futurium die Zukunft mit-
zugestalten, sind vielfaltig. Zur Er6ffnung feiern
wir vom 5. bis 8. September ein Fest der Zukiinfte
fur die ganze Familie. Denn wir sind Uberzeugt:
Zukunft geht uns alle an, und jede*r kann etwas
fur eine nachhaltige Zukunft tun.

Es spielt keine Rolle, woher jemand kommt und
was jemand mitbringt. In Gespréchen, Aktionen,
Workshops, Spielen und vielem mehr werden
Zukunftsszenarien und Ideen erlebbar. Ausstel-
lung, Forum und Lab halten vielfaltige und kos-
tenfreie Angebote bereit, die sich um die Frage
drehen: ,Wie wollen wir leben?“.

Das Fest der Zuklinfte richtet sich an alle: an
Expert*innen, Laien, Fantast*innen und Wissen-
schaftler*innen ebenso wie an Kinder, Seni-
or*innen, Nerds, Zukunftsmacher*innen und
solche, die es werden wollen.

© Jan Windszus

DO., 05. SEPTEMBER 2019

19:00 Beginn der groBBen Eréffnungsfeier
19:00-23:30 Workshop: Virtual Reality
Zukunftsstadt - Lab
19:15-19:45 Game #6: Super Bestest Berlin
Future World Game - Forum
19:30-23:30 Game #1: Verstehen die Spa3?
- Foyer
20:00 BegriBung durch den Direktor
Stefan Brandt und Auftaktgesprach:
Morgen beginnt heute - Warum es
wichtig ist, sich mit Zukunft zu
beschéaftigen - Forum
22:00 Whomadewho - live in concert
- Vorplatz
23:30 Hoe_mies. DJ-Set - Vorplatz

BegriBung
Dr. Stefan Brandt,
Direktor des Futuriums

Auftaktgesprach
sMorgen beginnt heute”

Wie wollen wir in Zukunft leben?
Wie konnen wir in Zukunft leben?
Wie sollten wir in Zukunft leben?
Diese Fragen gehen uns alle an.
Warum lohnt es sich, die Zukunft
im Blick zu haben? Was konnen
wir tun, um sie bewusst mitzuge-
stalten? Bei der Er6ffnung ver-
sammeln wir Menschen mit
personlichen und beruflichen
Zukunftsgeschichten.

Mit Margot Friedlander (enga-
gierte Zeitzeugin und Holocaust-
Uberlebende) / Armin Grunwald
(Physiker und Philosoph) / Cléo
Mieulet (Aktivistin der Extinction
Rebellion) / Kathrin Passig
(Denkerin und Autorin Gber das
digitale Zeitalter) / Hans Raffauf
(Unternehmensgriinder) /
Moderation: Andrea Thilo

Info: Forum / Ubersetzung in Geb&r-
densprache / Induktionsschleife fir
hérgeschadigte Menschen und Platze

flir Rollstuhlfahrer*innen stehen
zur Verfiligung

© Sasha Charoensub

Whomadewho

WhoMadeWho ist eine Band

mit eigenem Sound. Als experi-
mentelle Tanzband haben
WhoMadeWho eine schimmern-
de klangliche Odyssee ins Leben
gerufen, die zu gleichen Teilen
episch, aufrichtig, rasant und
fesselnd ist. Gerade frisch zurtick
vom legendaren Burning Man,
kommen sie zur Eréffnung des
Futuriums und prasentieren hier
die Europa Premiere ihres neuen
Live Hybrids.

Info: Vorplatz / Musikalische

Live-Gebardenubersetzung der
Musik von Laura Schwengberg

Hoe_mies

Das queer-feministische DJ-Duo
Hoe_mies hat eine Vorliebe flir
weibliche, queere und transge-
schlechtliche Artists. Ihr Cross-
Genre Sound bewegt sich
zwischen Trap, Dancehall, Baile
Funk, Neoperreo, 90er & 2000er
Hip Hop und RnB Classics,
House und Jersey Club.

Info: Vorplatz

FR., 06. SEPTEMBER 2019

10:00-18:00 Bildungslounge - Forum
Workshop: Virtual Reality
Zukunftsstadt > Lab

Mitmachstationen - Ausstellung / Forum

Pausenhof - Zukunftsinsel Griin im Forum

Game #2: Followship

- Zukunftsinsel Blau im Forum

- Vorplatz

Game #5: Just add people

Ab in die Zukunft:
Ausstellungs-Rallye fir Kinder

- Foyer
1:00/12:30/ Game #1: Verstehen die Spaf3?
14:00/15:30/

17:00 - Foyer
1:00/13:00/ HausflUhrung
15:30/17:00 - Foyer
13:00-18:00 Game #3: Stell Dir vor, es ist Zukunft
und niemand wird alt > Studio
15:00/16:30 Game #4: Von hier an neu - Foyer
15:00/16:30 Architektenfiihrung - Foyer
17:00-20:00 [Selam X] RB_JUMBO. DJ-Set
- Vorplatz

© Jan Windszus

Der Freitag steht ganz im Zeichen der Kinder, Jugendlichen und
Junggebliebenen. Finf Mitmachstationen im Forum und der Ausstel-
lung laden Schiiler*innen und Lehrer*innen zu offenen Workshops
ein. Sie behandeln die Zukunftsthemen Arbeit, Gesundheit, Erndh-
rung, Stadte und Energie. In der Bildungslounge tauschen sich Leh-
rer*innen Uber neue Unterrichtskonzepte aus. Jede Stunde geben
Kurzvortrage und lockere Diskussionsrunden Impulse zur Zukunft
der Schule und stellen die Bildungsangebote des Futuriums vor.

Wir haben flinf Mitmachstationen fiir euch vorbereitet:

Zukunft der Ernahrung Zukunftsinsel Gelb » Forum
Zukunft der Arbeit Zukunftsinsel Rot » Forum
Zukunft der Stadte Ausstellung » Denkraum Natur unter

Neo-Natur-Skulptur
Zukunft der Energie Ausstellung » Denkraum Natur Fenster Siid
Zukunft der Gesundheit Ausstellung = Denkraum Technik,

Gentechnik
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06.-08. SEPTEMBER
10:00-18:00

Workshops:
Tufteln fUr die Zukunft

Am Er6ffnungswochenende

ist die Werkstatt im Futurium
offen fiir alle Interessierten.

Wir machen kleine Experimente,
arbeiten mit Elektrobausatzen
und I8sen kreative Design-
Aufgaben zu unseren
Ausstellungsthemen.

05. + 06. SEPTEMBER

Virtual Reality
Zukunftsstadt

07.+ 08. SEPTEMBER

Lasercut-Deine
geheime Identitat

Info: Futurium Lab / Deutsch /
maximal 20 Teilnehmer*innen pro
Workshop / Kinder ab 1@ Jahren
konnen mit ihren Eltern teilnehmen
/ keine Anmeldung erforderlich

07.-08. SEPTEMBER
12:00-18:00

Zukunftsmacher*innen
vor Ortim Lab -Talks
zu Lab-Exponaten

Die Exponate im Futurium Lab
wurden von Zukunftsmacher*in-
nen aus der Wissenschaft und
der Kunst entwickelt. Zur Er6ff-
nung erkléren sie ihre Exponate
vor Ort. Die Talks werden mit
einem Info-Schild direkt an

den Exponaten angekiindigt.
Kommt vorbei und lasst euch
Uberraschen!

Info: Futurium Lab /
Deutsch / Englisch

FUHRUNGEN

RALLYE

Hausflihrung
»Zukunft entdecken
und gestalten*

06. SEPTEMBER
11:00/13:00/15:30/17:00

07. SEPTEMBER
10:30/11:30/

12:00 ([ENGLISCH] /
12:30/13:30/14:30/
15:30/16:30/

17:00 (ENGLISCH)

08.SEPTEMBER
10:30/11:30/

12:00 [ENGLISCH) /
12:30/13:30/14:30/
15:30/16:30/

17:00 [ENGLISCH)

Info: Anmeldung im Foyer /
Dauer: 60 Minuten

Architektenfliihrung

06.+07. SEPTEMBER
15:00/16:30

Info: Anmeldung im Foyer /
Dauer: 60 Minuten

Kinderflihrung
»,Hinein in die
Zukunftswelten

07.+08. SEPTEMBER
10:30/15:30

Info: Anmeldung im Foyer /
Dauer: 60 Minuten

05.-08. SEPTEMBER

Ab in die Zukunft:
Ausstellungs-Rallye
fur Kinder

Kinder zwischen 7 und 10 Jahren
kénnen auf eigene Faust die
Zukunftsausstellung erleben und
die Welt von Morgen kennen-
lernen. Eine bunte Reise in die
Zukunft voller Aufgaben, Ratsel
und Entdeckungen. Unsere Hefte
gibt es am griinen Info-Tresen

im Erdgeschoss. Schnappt euch
eins, und ab geht’s in die Zukunft!

Info: Deutsch / Dauer: 30 Minuten

FUTURIUM

Futurium gGmbH
Alexanderufer 2,10117 Berlin

T +49(0)3040818970
F +49 (0)30408189799
office@futurium.de
www.futurium.de

UNSERE OFFNUNGSZEITEN BEIM ,,FEST DER ZUKUNFTE"
05. September: 19:00 - 01:00 Uhr

06./07./08. September: 10:00 -18:00 Uhr

Der Eintritt ist kostenfrei

Teile deine Erlebnisse auf ...
El futuriumD
B futuriumD
futuriumD
B Futurium
#futuriumnow

* Bundesministerium
fir Bildung
und Forschung
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SA., 07

SEPTEMBER 2018

10:00-18:00 Game #2: Followship
- Zukunftsinsel Blau im Forum
Game #3: Stell Dir vor, es ist
Zukunft und niemand wird alt
- Studio
Game#5: Just Add People - vorplatz
Ab in die Zukunft:
Ausstellungs-Rallye fur Kinder
- Foyer
Workshop: Lasercut -
deine geheime Identitat > Lab
10:30-16:30 Hausfihru ng - Foyer
10:30+15:30 Kinderflihrung - Foyer
1:00/12:30/ Game #1: Verstehen die SpalB3?
14:00/15:30/
17:00 - Foyer
12:.00+17:00 Hausflhrung in Englisch - Foyer
12:00/14:00/ Game #4: VVon hier an neu
16:00 - Foyer
12:00-18:00 Zukunftsmacher*innen vor Ort - Lab
15:00+16:30 Architektenflihrung - Foyer
16:00-18:00 Visionen fiir die Wissenschaft:
Keynotes und Gesprach - Forum
17:00-20:00 Arno Cao. DJ-Set > Vorplatz

© Max-Planck-Institut flir Wissenschaftsgeschichte

16:00-18:00

Visionen fir die Wissenschaft
Keynotes und Gespréach

Neue Technologien haben das Potenzial, das Leben auf der Erde
massiv zu beeinflussen. Dies macht neuartige Diskurse und Debat-
ten erforderlich, die zugleich global und inklusiv sind. Zwei Wissen-
schaftler*innen skizzieren ihre Visionen fir die Wissenschaft des

21. Jahrhunderts: Wie wird Wissenschaft im 21. Jahrhundert aussehen
oder sich anfiihlen? Welche Rolle werden Wissenschaftler*innen in
Zukunft haben? Und mit welchen Fragen werden sie sich beschafti-
gen? Auf dem Podium treffen Sheila Jasanoff (Professorin und Direkto-
rin des Science, Technology and Society-Programms der Harvard
Universitat) und Martin Rees (K&niglicher Astronom, Mitgriinder des
Centre for the Study of Existential Risk an der University of Cambridge)
aufeinander; Einfihrung und Moderation: Jiirgen Renn (Direktor am
Max-Planck-Institut fir Wissenschaftsgeschichte).

Info: Forum / in Englisch und Deutsch (mit Simultaniibersetzung) /
Induktionsschleife flir horgeschadigte Menschen und Rollstuhlfahrer*
innen-Pldtze vorhanden

ZUKUNFTSINSELN

S0., 08. SEPTEMBER 2019

Diese Idee
macht Zukunft

10:30-11:00

Wer ins Ausland geht, veréndert
sich -und ein bisschen auch

die Welt?

Referent: Simon Miller, Botschafter
von ,studieren weltweit - ERLEBE

ES!*, DAAD
- Zukunftsinsel Gelb

10:30-11:00
Die Zukunft der Innovation

Referent: Erik Wiegard, Geschafts-
flihrer Werner-von-Siemens Centre

for Industry and Science, SIEMENS AG
- Zukunftsinsel Rot

11:30-12:00

Digitale Transformation -
Chancen fir die Gesundheit
von morgen

Referent: Michael Schmelmer,

CFO Boehringer Ingelheim
- Zukunftsinsel Gelb

13:00-13:30

Ob die Heilung chronischer
Herzkrankheiten oder die Ent-
wicklung klimaschonender
Nutzpflanzen - mit neuen bio-
technologischen Verfahren das
Unmdgliche méglich machen.
Referent: André Guillaume,

Leaps by Bayer
- Zukunftsinsel Rot

13:00-13:30

Was wir Ubers Klima
wissen wollen

Referent*innen: Roland Koch
(Helmholtz-Gemeinschaft),
Alexander Marx (Helmholtz-Zentrum
fir Unweltforschung - UFZ)

14:00-14:30

Der Arbeitsplatz der Zukunft
in der Produktion
Referent: Prof. Dr.-Ing.

Jorg Krilger, Fraunhofer IPK
- Zukunftsinsel Gelb

15:00-15:30

Ein Minilabor fur die Hosen-
tasche #reason4optimism

Referent*innen: Felix Schmidt,
trinamiX GmbH, Ines Kihn,

trinamiX GmbH, BASF SE
- Zukunftsinsel Rot

Utopische Zukiinfte
14:00-14:30

»In Zukunft bringen uns
soziale Medien Gliick”
Gemina Picht, FUTURZWEI.

Stiftung Zukunftsfahigkeit
- Zukunftsinsel Rot

Futurium stellt sich vor
10:30/13:00/15:00

Vorstellung der Futurium-
Zukunftsboxen

- Zukunftsinsel Grin

11:30/14:00

Gesprach zur Entstehung
der Ausstellung

- Zukunftsinsel Grin

10:00-18:00 Workshop: Lasercut -
Deine geheime Identitat > Lab
Game #2: Followship
- Zukunftsinsel blau in Forum
Game #3: Stell Dir vor, es ist
Zukunft und niemand wird alt
- Studio
Game #5: Just Add People - vorplatz
Ab in die Zukunft:
Ausstellungs-Rallye fir Kinder
- Foyer
10:30-16:30 Hausflihrung - Foyer
10:30 Kinderfihrung - Foyer
1:00/12:30/ Game #1: Verstehen die Spaf3?
14:00/15:30/
17:00 - Foyer
1:30-13:00 Konkrete Utopien:
Impulse und Gespréach > Forum
12:00/14:00/ Game #4: VVon hier an neu
16:00 - Foyer
12:.00+17:00 Hausflihrung in Englisch - Foyer
12:00-18:00 Zukunftsmacher*innen vor Ort - Lab
15:30 Kinderfihrung - Foyer
16:00-19:00 Jazzmin und hansi_brise. DJ-Set

- Vorplatz
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11:30-13:00

Konkrete Utopien:
Impulse und Gesprach

Unsere Gaste stellen unter-
schiedliche utopische Zukunfts-
entwirfe vor. Dabei ist klar, dass
jede Utopie eigene Kontroversen
mit sich bringt:

In der Zukunft werden
Mensch und Maschine ganz
verschmolzen sein

Enno Park
(Vorsitzender des Cyborg e.V.)

In der Zukunft wird es
keine Chefs mehr geben

Gregor May (Premium Kollektiv)

In der Zukunft wird es keine
Geféngnisse mehr geben
Franziska Diibgen (Professorin

filir Rechtsphilosophie, Universitat
Minster)

In der Zukunft werden
Tiere Grundrechte haben

Hilal Sezgin (Schriftstellerin)

In der Zukunft wird Heimat
immer noch wichtig sein

Nariman Hammouti-Reinke (Leutnant
zur See und Vorsitzende Deutscher.
Soldat. e.V.)

Info: Forum / Ubersetzung in Gebar-
densprache / Induktionsschleife fiir
hérgeschadigte Menschen und Roll-

stuhlfahrer*innen-Platze vorhanden

© David von Becker

ZUKUNFTSINSELN

Diese Idee
macht Zukunft

10:30-11:00

Computergestitzte Dialog-
systeme —kdnnen Computer
Geflhle ausdriicken?
Referentin: Milica Gasic,

Alexander von Humboldt-Stiftung
- Zukunftsinsel Gelb

13:00-13:30

Mensch, Maschine!

Wer zeigt hier wem den Weg?
Referent*innen: Ekkehard Winter,
Telekom Stiftung und Simone Opel,

Universitdt Paderborn
- Zukunftsinsel Rot

13:00-13:30

Sprache in Interaktion -

Wie Kinder und Erwachsene
kommunizieren

Referentin: Nicole Gotzner,

Leibniz-Zentrum Allgemeine
Sprachwissenschaft (ZAS)

Wisdom of the Media? Textanaly-
se in der Konjunkturprognose
Referent: Thore Schlaak, Deutsches

Institut fir Wirtschaftsforschung
(DIW Berlin), Leibniz Gemeinschaft

Rudolf Virchow vollenden -
Einzelzell-Medizin
Referent: Mir-Farzin Mashreghi,

Deutsches Rheuma-Forschungszentrum
Berlin (DRFZ), Leibniz Gemeinschaft

Festkorperelektronik

Oliver Bierwagen, Paul-Drude-
Institut fir Festkdrperelektronik

Kollektives Verhalten und
kollektive Intelligenz

Referent: Jens Krause, Leibniz-
Institut fir Gewdsserdkologie
und Binnenfischerei (IGB)

- Zukunftsinsel Gelb

14:00-14:30

Crspr-Cas9 und die Zukunft der
Ernahrung - Pflanzenziichtung
in Zeiten des Klimawandels
Referent: Bernd MUller-Rober,
Max-Planck-Institut fiur Pflanzen-

physiologie, Potsdam
- Zukunftsinsel Gelb

15:00-15:30

Unser Koffer voller ,Wert“-
Sachen fir die Zukunft -

Die strategische Voraus:schau des
Bundesforschungsministeriums
Referent: Cordula Klaus,

Zukunftsbiiro des BMBF
- Zukunftsinsel Gelb

Utopische Zukilinfte
10:30-11:00

»In Zukunft gehdren mir
meine Daten selbst*
Frederike Kaltheuner,

Privacy International
- Zukunftsinsel Rot

14:00-14:30

»In Zukunft arbeiten alle
nur, so viel sie wollen*
Michael Bohmeyer,

Mein Grundeinkommen e.V.
- Zukunftsinsel Rot

Futurium stellt sich vor
13:00/15:00 / 16:00

Vorstellung der Futurium-
Zukunftsboxen

- Zukunftsinsel Grin

10:30/14:00

Gesprach zur Entstehung
der Ausstellung

- Zukunftsinsel Grin

© Justadd People

Spielbare Spekulationen
Games machen Zukiinfte erfahrbar

Angesichts der globalen Herausforderungen mit all ihren Gberlagern-
den Gleichzeitigkeiten und Undurchschaubarkeiten fragen wir uns:
Wie kdnnen wir Uberhaupt sinnvoll Giber die Zukunft nachdenken?
Wie kdnnen wir als Individuen und Gesellschaft(en) tiberhaupt hand-
lungs- und gestaltungsféhig bleiben? Und was kdnnen wir gemein-
sam fur eine lebenswerte Zukunft tun? Durch Spiele schaffen und
testen wir gemeinsam Versionen von Zukunft. Komplexe Zusammen-
hange und weitreichende Verdnderungen kénnen wir so besser
begreifen und besprechen. Die Zukunft ist ungeschrieben. Da ist

noch Spiel drin!

Game #1

Verstehen die Spal3?
Menschen lachen

far Maschinen

Ein interaktiver Audio-
walk ab 10 Jahren

Maschinen kénnen einfach alles
besser als Menschen! Alles?
Nein. Sie verstehen immer noch
keinen Spass. Aber sie méchten
es lernen. Die Kl des Futuriums
hat da mal was vorbereitet ...

Game #2
Followship
Spekulatives
Experiment

Beim Einkaufen, in der Warte-
schlange, beim Flanieren -sie
weichen euch nicht von der Seite:
Follower*innen bei Facebook,
Instagram und Co. Endlich konnt
ihr eurer Prasenz auch im echten
Leben angemessenes Gewicht
verleihen - mit unseren Follo-
wer*innen aus Fleisch und Blut.
Im Futurium kénnt ihr sie mieten
und sofort austesten. Aber nicht
wundern, wenn auch mal ein Troll
dabei ist! Oder méchtet ihr lieber
selbst followen? Wir bilden nattr-
lich auch aus.

Game #3

Stell Dir vor, es ist
Zukunft und niemand
wird alt.
Weltenbaustelle fir
Kinderab 4 und ihre
Familien.

Entwerft die Kleidung der Zu-
kunft, baut neue Wesen und ein
gemeinsames Jump’n Run Spiel!
Mit Unterstilitzung der Initiative
Starker mit Games.

Game #4

Von hier an neu

Eine spekulative Stadt-
expedition ab 14 Jahren

Ende 2019. Die globalen Heraus-
forderungen eskalieren! Das neu
eingerichtete Bundesministeri-
um fir Zukunft und Entwicklung
(BUMfZuUE) schickt unerschro-
ckene Forscher*innen in die Zu-
kunft, um mit Spezialequipment
Daten zu sammeln.

Game #5
Just add people
Konstruktionsspiel

Zur Eréffnung des Futuriums
laden wir alle Besucher*innen
dazu ein, gemeinsam die Zukunft
der Mobilitat zu erkunden.
Gemeinsam erfinden wir eine
eigene Welt aus Fahrzeugen,
Schiffen und (noch) unbekann-
ten Flugobjekten. Zwischen
holzernen Staben, neongelben
Verbindern und knallbunter
Spriihkreide entstehen nagel-
neue, nutzlose und notwendige
Beziehungen - zwischen
Menschen, Gegenstanden und
Umgebungen. Spielend leicht
werden in kooperativen Prozes-
sen und durch spannende
Missionskarten Welten gebaut,
umgestaltet und wieder
eingerissen.

Game #6

Super Bestest Berlin
Future World Game
Ein massively multi-
player jump and run
Spiel

Was passiert, wenn man Jump’n
Run und Basisdemokratie zu-
sammenbringt? Probieren wir
es aus und steuern unseren
gemeinsam erstellten Character
zusammen durch Berlin. Bis zum

Futurium. Denn da geht es los.
Er6ffnung!
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